TEMAT DNIA - Kraina Krélowej Sniegu

1)) ,.Berto krolowej” — zabawa z elementem sklonu w przod. RODZIC. wyjasnia znaczenie stowa berfo i
prezentuje je (zabawka, patka kuchenna owinigta folig aluminiowa, laska gimnastyczna itp.). Wybija rytm do
poruszania si¢. Na sygnat: uniesione do gory berto (lub uderzenie nim o jakis$ przedmiot) oznacza zatrzymanie
si¢ 1 ukton dla krélowej — skton glowy i ciala w przod.

2.) ,,Bialy obrazek” — malowanie palcami bialg farbg lub bialg pasta do z¢gbow. Rozwijanie sprawnoSci
motorycznych i percepcji wzrokowej w trakcie malowania. RODZIC przygotowuje kolorowe kartony i
pojemniki z biatg farba lub pasta do mycia z¢gboéw. Zadaniem dzieci jest namalowanie palcami dowolnego
obrazka.

3.),.lle gwiazdek?” — zabawa dydaktyczna. Ksztattowanie umiejetnosci liczenia.

N. rozdaje dzieciom biate piora (lub waciki) — $niezynki, sam prezentuje metalowe klucze (2 sztuki) 1 pudetko,
najlepiej metalowe (puszka po czekoladkach itp., wg mozliwosci). RODZIC wrzuca do pudetka klucze —
najpierw 1, pozniej 2 razem, pyta, jaki dzwiek styszaty dzieci. Kontynuuje wrzucanie kluczy, a zadaniem
dzieci jest uniesienie w gore takiej liczby pidr, ile RODZIC. wrzucit kluczy do pudetka. Oprocz pokazania
liczby pidr dzieci powinny jeszcze klasnaé, tupna¢, podskoczy¢ tyle razy, ile kluczy wpadto do pudta.

4.), Krolowa Sniegu” — sktadanie obrazka z 4 czesci. Ksztattowanie percepcji wzrokowej w trakcie uktadania
catego obrazka. Wypowiedzi na temat popularnej basni. RODZIC. prezentuje przygotowane wczesniej czgsci
obrazka. Dzieci podejmujg proby opisania, co tam si¢ znajduje; sktadaja obrazek w catos¢. Nazywajg postac
przedstawiong na obrazku, przypominaja tres¢ popularnej basni.



